ELMAR
WURFELSPIEL
FUR ZWEI
SPIELER

Wie man es spielt:

Wihlt ein Bild und wechselt euch mit Wiirfeln ab.

Findet unter dem Bild die passende Farbe zu euren Wiirfelzahlen und
malt alle Felder mit euren Zahlen in dieser Farbe aus.

Wer Elmar als Erster ausgemalt hat, gewinnt!
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